
KM-LAG 2009/2010 
 
Trekningen for 4. runde er foretatt, og utfallet ble: 
 
Notodden 2/M. Thunberg - Skien/Lisland  
Skien/Bentsen - Skien/Øberg  
Drangedal/Wefald - Notodden 1/R. Steinmoen 
 
Siste dato for avvikling av 4. runde er satt til søndag 4. april.  (Finalen går lørdag 10. april) 

 

�B! Husk å få med navn på de som spilte for begge lag når kampresultatet innrapporteres! 

 

Turneringsreglement: 

• Et lag som har vunnet tre kamper på rad får direkte finaleplass. 
• Et lag som taper en kamp er ikke ute av kampen om finaleplass, men går over i en 

oppsamlingspulje. Etter to tapte kamper er et lag (normalt) slått ut. 
• Et lag kan ikke få tildelt walk over mer enn én gang. 
• Det er ikke satt noen grense for hvor mange spillere et lag kan benytte, men disse må være 

medlem av en klubb i kretsen og kan ikke spille, eller ha spilt, på andre lag. 
• Et lag kan ikke benytte spillere fra lag som er slått ut, verken i innledende runder eller i 

finalen. 
• Det er ikke tillatt å arrangere kampene på internett. Dispensasjon kan gis i helt spesielle 

tilfeller. 
• Ved trekningen av 1. og 2. runde vil det bli tatt noen (mindre) geografiske hensyn.   

 
�YTT: Starkontingent er kr 600,- pr. lag. Finalen er gratis. 
 
Kontaktliste: 
�otodden 2: Morten Thunberg 90735917, �otodden 1: Runar Steinmoen: 46131820, Drangedal, 

Ole Jørgen Wefald: 35995660/95933147, Skien, Bentsen: Asbjørn Bentsen, 35942190/97581905, 
Skien, Øberg: 95254946, Skien, Lisland 90785948              
 
Førstnevnte lag er arrangør  og har ansvaret for å kontakte og bli enige med det gjestende lag om 
kampdato og sted. Dersom man ikke greier å bli enige om kampdato skal kampen gå søndag 4.4. 
Arrangøren må sørge for kortmapper (1-14), meldebokser og laglister, samt å ringe eller sende SMS 
med kampresultatet samt navn på de som spilte på begge lag til Trygve Lisland, 90785948 straks 
kampen er spilt, man kan også benytte e-post: trygve.lisland@online.no 

”Hjemmelaget” (det arrangerende lag) sitter NS i åpent og ØV i lukket rom under hele kampen og 
har rett til å plassere sine spillere etter at gjestene har satt seg. 
Etter 14 spill regnes stillingen ut og bortelagets spillere bytter plass.  
Det spilles 28 spills kamper i alle innledende runder. Dersom kampen ender uavgjort i IMP, må det 
spilles 4 ekstra spill for å avgjøre kampen. Det MÅ kåres en vinner. 
Ved akutt behov for hjelp fra turneringsleder, (for eksempel der en avgjørelse muligens kan være 
avgjørende for hvilket lag som vinner kampen) ringes Trygve Lisland, 907 85 948.  

 
 
 


